a ou tout est possible!

Une création de Maxime de Munck

RESUME

Deux amis se retrouvent sur une scene

ou il semble n'y avoir rien. Sans leurs écrans,
ils ne savent plus quoi faire. C'est plate,
pensent-ils ! Mais, a mesure qu'ils explorent
quelques objets, leur imagination s'éveille

et ouvre des possibilités inattendues.

Rien devient tout : des mondes apparaissent,
des personnages se multiplient et I'aventure
les entraine dans des directions qu'ils
n'avaient pas prévues.

Une piéce drdle et touchante qui célebre
I'imagination, I'amitié et le pouvoir de créer
avec presque rien.
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1 AVANT

LA REPRESENTATION LE DECOR ET LES ACCESSOIRES
MISE EN CDNTEXTE : De quoi avait 'air la scéne au début ?

Qu'est-ce qui s'est ajoute ensuite 7
Deux amis arrivent sur une scene otl il semble n'y avoir rien. « Enquoi les blocs blancs et les draps
e g e 5 -ils G 7
Sans leur téléphone, ils ne savent pas quoi faire. C'est « plate », se sont-ils transformes : o
] 7 AR T + Comment as-tu compris gu'un objet
pensent-ils | Quelques objets ouvrent bientdt de nouvelles possibilités. e rata iR En
Que peut-on inventer quand on croit ne rien avoir ? :

+ (Quand tu dis « Je n'ai rien & faire », qu'est-ce que cela veut dire pour toi 7
» Que pourrait devenir une boite de carton dans un jeu ?

Et un morceau de tissu ?
+ Selon toi, qu'est-ce que tu pourrais créer avec presque rien ?

LES SONS ET LES LUMIERES

» (Quel son ou changement de lumiére
o te revient en mémoire ?
ﬁu THEATRE + Comment t'a-t-il aidé & imaginer
un liew ou une émotion 7
» Que soulignait-il dans ['histoire ?

e On peut rire et applaudir.

* (On écaute pour permettre a tous de suivre I'histoire.

» (On peut répondre lorsque les interprétes nous y invitent.
* (On fait ensuite silence pour poursuivre '&coute.

APRES
2 LA REPRESENTATION 7~

UNE BOITE ET UN TISSU
CT) 20 4 25 minutes

PREMIERS ECHANGES
Commencez par les souvenirs spontanés, puis choisissez @ &
guelques guestions. = Enéquipes, trouver deux choses que chague
objet pourrait représenter.
¢ Résumé dans tes mots I'histoire que tu as vue. * Préparer une petite scéne de 30 secondes.
* Quel moment t'a fait rire ? Qu'est-ce qui était drole ? SNBI s queicy e et ek ovivec
i 5 SO ) les transformations.
* Quel moment t'a surpris, touché ou inquiété 7 Pourquoi 7
* Quel personnage t'a le plus intéressé 7 Pourquoi 7 ECRANS OU IA: POUR OU CONTRE ?
g e
* (Quelle idée te reste en téte 7 Gj 15320 miruites
| -~
N~ ONECHANGE -

« Enéquipes, lister les bons cotés et les moins
bons des écrans et de [1A.

+ Discuter en groupe de vos conclusions
&t opinions.

I n'y a pas de bonne ou de mauvaise réponse.
Limportant est de partager ses idées, d'écouter celles
des autres et de respecter les différents points de vue.

OBSERVER LE THEATRE
LE THEATRE

Comment le théatre crée un monde avec presque rien ?

w7

|,

LE JEU ET LES PERSONNAGES

Comment deux interprétes ont-ils pu
jouer plusieurs personnages 7

Quels changerments de voix, de posture
ou de costume as-tu remarqués 7
Cu'est-ce qui te faisait rire 7
Qu'est-ce qui t'a fait réfléchir 7

AN

LE ROLE DU PUBLIC

- A quels moments les personnages

e sont-ils adressés & vous ?

« Comment le public a-t-il contribué

aI'histoire ?

» Quelle différence y a-t-il entre

les interprétes et les personnages
qu'ils jouent 7

4 ACTIVITES APRES LA PIECE

Choisissez une ou deux activités selon 'age du groupe et le temps disponible.

HISTOIRES A PARTIR D'UN OBJET
@ 25 & 30 minutes,

Chaaque éléave chaisit un objet du quotidien.
Ecrire ou dessiner une courte histoire

o0 cet objet devient autre chose.
Partager en petits groupes ou en grand
groupe.

UNE TRACE CREATIVE
() 5a10minutes

(o)

Dessiner Une SCENe marguarnte.

Ecrire une phrase que tu s aimée ou apprise.
Partager en patits groupes ou en grand groupe.
Qu; un mot qui représente pour toi la pice.



